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Stuart Turtonin esikoisromaani Evelynin
seitsemdn kuolemaa on murhamysteeri, jossa
suurinta mysteeria, sielunvaellusta ei koskaan
selitetd. Jos lukijaa ei hairitse se, etta kirjan
henkil6t on suljettu viideksisadaksi sivuksi
englantilaiseen kartanoon kuin johonkin
tilapadishelvettiin, hanella on kdsissaan erittdin
tuhti annos brittildistda mukavuusdekkaria.
Evelynin seitsemdn kuolemaa
muistuttaa tietokonepelid, jossa juonen sijaan
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kaytettdvissa on kahdeksan henkilohahmoa murhamysteerin tutkimiseen.
Jokainen pelikierros paattyy siihen, etta nakokulmahahmo kuolee tai
nukahtaa, ja seuraava kierros alkaa uudessa kehossa, mutta samasta
aamusta kuin edelliset kierrokset. Pelin vaikeutta lisaa se, ettd murhaaja voi
hankin siirtya kenen tahansa ruumiiseen valtelldkseen etsijdansa. Jokaisella
isantaruumiilla on - pelin logiikkaa tukien - erilaiset ominaisuudet murhan

tutkimiseen ja suorittamiseen.

Scifista tutun aikaluuppi-idean kdayttiminen dekkariin on niin
erinomainen keksinto, ettd voi vain ihmetella miksei sitd ole tehty aiemmin.
Muunlaisia mysteereja aikaluuppiin on kylla sovitettu aiemminkin ja aina
ne tuntuvat samaistavan syklisen ajan siihen hengelliseen vilitilaan, jossa

ihmisen olisi kohdattava pahimmat rikoksensa.

"Olen mies Kiirastulessa, sokea synneille, jotka ovat tuoneet minut
tanne", toteaa kertoja aloittaessaan anonyymin kamppailunsa romaanin
maailmassa. Tarinan aloitus on yhta avoin kuin tietokonepelissa.
Padhenkilo ei tieda mitdadn itsestdan tai ymparistostaan, mutta saa
kompassin ja vihjeitd kasvottomalta muukalaiselta. Kartanoon paastyaan
han siirtyy uusien henkiléiden nahkoihin, tosin kehojen alkuperaiset sielut

yrittavat nekin maarata kehostaan.

Sielun vierailu toisen ihmisen ruumiissa antaisi paljon
mahdollisuuksia tilannekomiikkaan, my6s erotiikkaan, mutta romaani on
talta osin kuivakkaan puritaaninen kauhutarina. Kohtaukset, joissa kertoja
tutustuu intiimisti isdntaruumiiseen ja tdman laheisiin, huokuvat hyytavaa
pakokauhua. Niissa kirja on parhaimmillaan mysteeritunnelman

nostattajana.



Romaanin alkuperainen brittikustantaja kuvailee Turtonin teosta
(alunp. 2018) yhdistelmaksi Agatha Christieta, Gosford Park -tv-sarjaa ja
Inception-elokuvaa. Itse sanoisin, etta kirja nojaa vahvasti Gosford Parkin
tapaiseen ylelliseen kartanoromantiikkaan. Tallaiselle mukavuusdekkarille
eli 'cozy mystery' -tarinalle on ilmeisen kasvava lukijakunta, joka viihtyy
puzzlemaisen juonen parissa, muttei pida nykydekkareiden tolkuttomasta
vakivallasta. Itsekin kuulun tdhan ryhmaan.

Romaanin huolella pohjustettu nakokulmatekniikka on
vaikuttavan yksityiskohtainen tyondyte esikoiskirjailijalta. Mutta
dekkaristina Turton on liiankin yrittelids yllattamaan lukijan silla, kenen
sielu piileksii kenenkin ruumiissa ja millaisin kdtketyin motiivein.

Jo puolivalissa Kkirjaa olin aivan sekaisin, mita lukijana oli
kohtuullista olettaa kenenkin olevan ja mihin pyrkivan. Pelimainen
konsepti toi mieleen viime vuoden erikoisimman dekkarielokuvan, Veitset
esiin (2019). Siindkin juoni oli toissijainen verrattuna siihen, miten laaja ja
moraaliton henkilogalleria saatiin esiteltya dekkarijuonen avulla.

Tallaista metafyysista dekkaria lahestyisin ennemmin pelin
keinoin kuin ylipitkdna opinndytteena tekijansa genretuntemuksesta.
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